Zasady gry

Celem gry jest utworzenie par z rybek w takich samych kolorach.
Gre rozpoczyna najmfodszy gracz.

Musi ztowic¢ 2 rybki. Jesli s w takim samym kolorze, zachowuje je. Jesli kolory

réznig sie od siebie, odktada rybki z powrotem w to samo miejsce.

Uwazaj, by nie ztowic butelek z trucizng! Jesli ktorys z graczy takg ztowi, traci

wszystkie swoje rybki.

Kiedy wszystkie rybki zostaty juz ztowione, ogtasza sie zwyciezce — zostaje nim

gracz, ktdry posiada najwiecej par w tym samym kolorze.



